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“A BNCC pode ser vista como uma parte de um projeto de pais naquilo que se
refere ao que agora vem se mostrando de fato com muita poténcia, que é o
que nos queremos ser em fung¢ao daquilo que esta acontecendo no mundo.”

- lvan Siqueira, professor na Universidade Federal da Bahia (UFBA), em fala no FIB
15.
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1 INFORMAGCOES SOBRE A ATIVIDADE

1.1 Titulo e temas do workshop

Titulo: BNCC Computacédo e cultura digital: caminhos para uma educacéao digital
critica e responsavel

Temas do workshop: EDU — Letramento digital, ISCI — Cidadania digital

1.2 Proponentes e co-proponentes

Proponente: Embaixada do Reino Unido no Brasil (Setor Governamental)

Co-proponente: Safernet Brasil (Terceiro Setor)

1.3 Palestrantes, moderadora e relatora

Palestrantes:

e Anita Gea Martinez Stefani - Ministério da Educagao (Setor
Governamental): Mestra em Gestdo de Politicas Publicas pela USP, onde
também concluiu sua graduagcdo em Relagdes Internacionais. Iniciou sua
carreira na Prefeitura de Sao Paulo, tendo ocupado cargos como
Coordenadora Geral de Cooperagao Internacional e Redes de Cidades e,
posteriormente, Diretora da Escola Municipal de Administracdo Publica
(EMASP). No Instituto Natura, foi Gerente de Articulagdo de Agendas
Prioritarias da Educacdo e Gestora do Conviva Educacido. Desde 2023, é
Diretora de Apoio a Gestdo Educacional na Secretaria de Educacéo Basica
do Ministério da Educacéo (MEC).

e Isabella Ferro - Safernet Brasil (Terceiro Setor): Analista de projetos na
Safernet Brasil, atua em iniciativas de engajamento jovem e formagao de
professores para o uso seguro, critico e responsavel da Internet, com foco
em direitos humanos. E administradora publica pela Universidade do Estado
de Santa Catarina e internacionalista pela Universidade do Sul de Santa
Catarina.

e Ivan Siqueira - Universidade Federal da Bahia (Comunidade Cientifica e
Tecnolégica): Professor Titular em Interdisciplinaridade no Instituto de
Humanidades, Artes e Ciéncias da UFBA; Doutor e Mestre em Letras



(FFLCH/USP). Foi Conselheiro na Camara de Educacado Basica (CEB) do
Conselho Nacional de Educagdo (CNE) (2015-2022), Vice-Presidente da
CEB (2016-2018), e Presidente da CEB (2018-2020). Presidente interino do
CNE (Jul/Ago 2020). Foi relator da BNCC Computagéo.

Joice Lopes Leite (Setor Empresarial): Joice Lopes Leite é pesquisadora e
head em Educacao Digital, com ampla trajetéria na formacédo docente,
curriculo e integracdo das tecnologias digitais na educagao basica.
Doutoranda em Educagao: Curriculo pela PUC-SP, é mestre em Educagéao
com énfase em Interdisciplinaridade pela mesma instituicdo. Possui
especializacdo em Docéncia na Educacdo a Distancia pela FGV e
especialista em Teorias e Praticas Pedagdgicas pela USP. Com mais de duas
décadas de atuagdo em redes de ensino e projetos institucionais, idealizou e
liderou a implementagdo de programas como o curriculo letramento digital,
cidadania digital, ensino hibrido, STEAM e cultura maker, alinhados a BNCC
e a diretrizes internacionais de competéncia digital. Organizadora licenciada
do TEDxPortoSeguroSchool e TEDxKids@PortoSeguroSchool, promovendo
protagonismo estudantil, inclusdo e inovacado pedagodgica. Participa como
palestrante em congressos nacionais e internacionais nas areas de educacgéo
digital, curriculo hibrido e tecnologias para a aprendizagem.

Rodrigo César do Nascimento Xavier - Universidade Federal do Rio
Grande do Norte (Comunidade Cientifica e Tecnoldégica e Setor
Governamental): Licenciado em Educacédo Artistica com Habilitagdo em
Artes Cénicas (2002), Mestre em Artes Cénicas (2012) e Doutorando em
Estudos da Linguagem — Literatura Comparada (2024-), pela Universidade
Federal do Rio Grande do Norte (UFRN). Como professor, exerceu a fungao
de professor de arte (ensino de danga) na Prefeitura Municipal de Natal
(2011-2014); ministrou a disciplina de Arte e Educacdo, no curso de
Licenciatura em Espanhol, UAB, no IFRN (2012-2014). Foi, ainda, professor
substituto da Licenciatura em Teatro, da UFRN (2013-2015). Desde 2013,
Rodrigo é professor efetivo de Arte (ensino de Teatro) da Prefeitura Municipal
de Parnamirim; neste vinculo, exerce a fungcdo de técnico pedagdgico na
Secretaria Municipal de Educacdo ha 10 anos, sendo trés desses anos no
Setor de Tecnologia Educacional, atuando na formac&o continuada de
professores, na articulacdo da Politica de Inovagdo Educacdo Conectada
(PIEC), no gerenciamento de midias e na organizacdo de eventos
pedagogicos. No ano de 2018, integrou, como redator do componente
curricular Arte, a Equipe ProBNCC, responsavel pela elaboragao e redagao
do Documento Curricular do Estado do Rio Grande do Norte - Ensino
Fundamental.



Moderacgao:

e Mariana Cartaxo - Embaixada do Reino Unido (Setor Governamental):
Diretora do Programa de Acesso Digital e Assessora Sénior na Embaixada
BritAnica em Brasilia. Possui 10 anos de experiéncia nas areas de
cooperagao internacional, direitos humanos e ciéncia politica em
organizagdes internacionais e missdes diplomaticas.

Relatoria:

e Julia Fernandes - Safernet Brasil (Terceiro Setor): Julia Fernandes,
estudante de jornalismo, embaixadora do programa Cidadao Digital da
SaferNet Brasil. E criadora do “Lia Comunica’, um projeto de midia
independente que ja alcangou mais de 1,5 milhao de visualizagdes nas redes
sociais. Palestrante inspiracional, representou o Brasil no Forum da Internet
Segura, em Bruxelas.



2 ESTRUTURAGAO DO WORKSHOP

2.1 Objetivos e resultados (propostos e atingidos)

A Base Nacional Comum Curricular de Computagao (BNCC) foi aprovada em
2022, com expectativa de implementacédo a partir de 2023, e estabelece diretrizes
para o ensino de computagao e o uso seguro das tecnologias digitais na educagéao
basica, reforcando marcos normativos ja existentes. O eixo de Cultura Digital inclui
habilidades essenciais para que os estudantes desenvolvam a seguranga e a
privacidade de dados pessoais, aprendam a reportar e buscar ajuda em situagdes
de risco, identificar impactos na saude, promover diadlogos respeitosos na Internet,
entre outras. Essa proposta visou fortalecer a educacgao critica para as tecnologias,
alinhando-se ao que estabelece o Marco Civil da Internet (2014), a BNCC (2017), a
Politica Nacional de Educacao Digital (2023) e o Projeto de Lei do Plano Nacional
de Educacao 2024-2034, que inclui a cidadania digital como um de seus principais
objetivos estratégicos. Neste painel, promovemos uma discussdo multissetorial
sobre os desafios e oportunidades da implementagdo do eixo de Cultura Digital da
BNCC de Computacado nas escolas brasileiras e como a educacéo para a cidadania
digital fortalece politicas publicas de desenvolvimento tecnolégico e governanga da
internet. Os objetivos especificos incluiram:

[) Analisar o eixo de Cultura Digital, compreendendo seus objetivos de
aprendizagem, competéncias e habilidades.

[I) Discutir os desafios da implementagdo, abordando a formacdo de
professores, a infraestrutura tecnoldgica, a produgéo de materiais didaticos e
a integragcado com outras areas do conhecimento.

[II) Apresentar casos de sucesso e boas praticas de escolas e projetos.

IV) Propor solugbes inovadoras e colaborativas, considerando o contexto
brasileiro e as diversas realidades escolares.

V) Refletir sobre o papel da cultura digital na formacgao cidada, visando
construir uma sociedade justa, ética e democratica, capacitando pessoas a
exercerem seus direitos e responsabilidades online.

Além de promover uma discussdo multissetorial sobre os desafios e oportunidades
da implementacdo da BNCC de Computacgao, o painel pdde promover:

I) Ampliagdo da compreensdo sobre o eixo de Cultura Digital da BNCC de
Computagao e sua relagdo com outras politicas publicas de educagao para a
cidadania digital.



Il) Promogao da troca de experiéncias e reflexdes sobre os desafios da
curricularizagdo da educagao sobre uso seguro e consciente das tecnologias
nas escolas

[Il) Estimulo da adogédo de praticas pedagodgicas que promovam a cultura
digital na educacdo basica e preparem estudantes para os desafios da
sociedade digital.

IV) Fortalecimento da conexdo entre a BNCC de Computacédo e a
governancga da Internet, evidenciando como a educagao digital contribui para
a formulacdo de politicas publicas mais eficazes e inclusivas, e prepara
adolescentes e jovens para exercerem sua cidadania de forma plena.

2.2 Justificativa em relagao a governanca da Internet

A cidadania digital é pilar fundamental na governanga da Internet, moldando
a forma como interagimos, nos informamos e participamos da sociedade cada vez
mais online. O Brasil possui relevante arcabouco de politicas publicas de educagao
neste sentido, reforcando a necessidade de preparar criangas e adolescentes para
os desafios e oportunidades do uso das tecnologias, em especial o artigo 26 do
Marco Civil da Internet (2014), a competéncia geral de cultura digital da Base
Nacional Comum Curricular (2017), a sec¢ao Ill da Lei Geral de Protecédo de Dados
Pessoais (2018), a Politica Nacional de Educacao Digital (2023), a politica de
Escolas Conectadas do Ministério da Educagao (2023) e o mais recente Projeto de
Lei do novo Plano Nacional de Educagao 2024-2034. Esses marcos estdo em
consonancia direta com o Decalogo dos Principios para a Governanga e Uso da
Internet no Brasil, em especial a liberdade, privacidade e direitos humanos, a
governanga democratica e colaborativa, a universalidade, a diversidade, e a
inovacdo. Ao discutir o eixo de cultura digital da BNCC de Computagao, temos a
oportunidade de compreender os desafios para que a educagao para o0 UsoO seguro e
consciente das tecnologias, ja preconizado pelo Marco Civil da Internet ha 10 anos,
pode ser efetivado de forma colaborativa e respeitando a diversidade das escolas
brasileiras. O eixo de cultura digital da BNCC de Computagdo, com foco em
pensamento critico, resolugao de problemas, comunicagao e colaboragao, contribui
para a formacao de cidadaos digitais conscientes e participativos. Essa formacao é
crucial para uma Internet mais segura, ética e democratica, onde os usuarios
exercam seus direitos e responsabilidades plenamente. Além disso, entendemos
que a discussao auxilia na formulacdo de politicas publicas mais eficazes e
inclusivas em areas como privacidade, seguranga digital e liberdade de expressao.

2.3 Metodologia e formas de participagao desenvolvidas
durante a atividade



O painel teve inicio com a mediagao de Mariana Cartaxo, que apresentou 0s
objetivos da discusséo e destacou a relevancia do Férum da Internet no Brasil (FIB)
como um espago essencial para o fortalecimento da cultura e da participacao ativa

em mobilizagdes por inclusdo social, especialmente no contexto digital.

Logo na introducéo, foi apresentado ao publico um Mentimeter com duas perguntas
norteadoras: “Quais estratégias podem ser adotadas para tornar a cultura e a
cidadania digital parte dos curriculos escolares e da formagao de professores?” e “O
que deve ser evitado e quais cuidados devemos ter?”. A proposta era estimular a
participacdo ativa da audiéncia desde o inicio, integrando suas contribuicdes ao

debate.

1. Quais estratégias podem ser adotadas para tornar a cultura e a cidadania
digital parte dos curriculos escolares e da formagao de professores?

Articulagéo e suporte para as
secretarias municipais e
estaduais para auxiliar no
processo de implementacdo da
cultura digital nas escolas

Ainterconexdo entre prdtica,
teoria e personas em um
curriculo de Letramento Digital
s@o fundamentais para
formagdo de alunos e
professores no contexto
escolar. Angelo Costa

Pensar a cidadania digital
como uma cultura educacional,
que envolve ndo soé disciplina,
mas formagdo continuada,
protocolo de seguranga,
impacto na comunidade, entre
outras agbes.

Primeiro preparacéo do
principais atores:
professores, coordenacdo,
gestores

Implementar projetos
transversais que estimulem
0 pensamento
computacional.

Incluir cultura e cidadania
digital nas escolas pode ser
com aulas praticas de
tecnologia, debates sobre
redes sociais, uso critico da
internet e formacgéao dos profs
pra acompanhar essas agdes.

Acesso aensino e
implementacgéo de
cidadania digital nas
escolas

Deve-se pensar antes em
manter as criangas e jovens
nas escolas. Ter uma estrutura
que dé suporte aos estudantes
para manté-los por tempo
suficiente no ambiente escolar.

Fortalecimento de agoes
formativas no Ensino superior
publico enquanto espago de
desenvolvimento continuado
para profissionais da
educag@o

Respostas da enquete realizada via Mentimeter

2. O que deve ser evitado e quais cuidados devemos ter?

Maior cooperagdo entre
estados, municipios e
uni@o

Atuacéo efetiva do governo
federal em politicas publicas
educacionais para
fortalecimento de agées e
respectiva implementagéo no
“chéo da escola” para os
profissionais da educagdo e
asfos estudantes.

Formagéo vom
acompanhamento e
monitoramento das
acdes pedagogicas.



Cuidado com os Deve-se evitara

diferentes contextos individualizac&o dos temas de
inclusao digital. Estamos diante

socidis e culturais do de muitos problemas sociais e
Brasil. deve-se tomar cuidado para
haver democratizacéo e

diminuigéo das desigualdades.

Respostas da enquete realizada via Mentimeter

Em seguida, a moderadora conduziu a conversa com perguntas direcionadas
aos painelistas, que guiaram as falas de cada integrante da mesa. Entre as
respostas, Mariana compartilhou algumas contribuicdes enviadas pelo publico por
meio do Mentimeter, o que fortaleceu o engajamento da audiéncia em tempo real.

Apoés a primeira rodada de exposi¢des, foi aberta uma sessdo de perguntas
do publico, tanto presencial quanto online. Os resultados dessa etapa estao
detalhados na secédo 3.2 deste relatorio.

Encerrando a atividade, foi apresentada a "Biblioteca Colaborativa",
desenvolvida na plataforma Padlet, que reuniu materiais produzidos pelos
painelistas e outras referéncias sobre o tema. O recurso foi disponibilizado aos
participantes como uma forma de ampliar o acesso e possibilitar o aprofundamento
dos conteudos discutidos.
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3 SINTESE DOS DEBATES

3.1 Sintese dos posicionamentos e propostas apresentadas
pelas palestrantes/debatedores e participantes

3.1.1 Anita Gea Martinez Stefani

Pergunta norteadora: Qual a relacédo entre o processo de atualizacédo e as
diretrizes curriculares, operacionais e midiaticas de educacao digital?

e O Brasil tem uma imensa diversidade: 47 milhdes de estudantes, mais de 2
milhdes de professores, 170 mil escolas, sendo 80% das unidades publicas
no ensino de educacado basica — um cenario complexo para implementar a
educacéo digital.

e A educacgao digital esta prevista em todos os niveis, desde a Educacao
Infantil até o Ensino Médio, ndo como conteudo isolado, mas como dimensao
fundamental da formacgao.

e O pais conta hoje com marcos importantes como a BNCC Computagao

(2022), o PIEC (2021), o Plano Nacional de Educagéao Digital (PNED, 2023),
o ENEC e o Referencial de Saberes Digitais Docentes (2024).

Politicas que apoiam a implementacao da Educagao Digital

[Base Nacional o] Parecel I Referencial de
[IComum Curricular el estabelece [Saberes Digitais
estabelece a cta as normas de Mearante _ i
(Universalizagdo do computagio e a conectividade para Ferramenta de dispositivos
sobre Cultura acesso aintemet BNCC Computagao) componente de fins pedagdgicos am (Autodiagnostico, digitais em
Digital, além de nas escolas e com os eixos cultura educagéo digital, todas as escolas avancando na £5pacos escolares
outras referéncias & | formagéaode digital, mundo digital além de outras pliblicas, estabelece | formagao de e a integragao
competéncias professores para o & pensamento medidas. pardmetros e professores para o lcurricular do
digitais e midi4ticas. | Uso pedagdgico das computacional. coordena os esforgos | US® pedagigico das | Sl
tecnologias) federais. tecnologias. Educagao Digitale
Mididtica
‘ ﬂ
Eomun
......... e
EgMUM COMPUTAGAC
cuRRicULAR

Slide compartilhado por Anita.



e O MEC retomou em 2023 seu papel estratégico de articular e dar suporte as
redes estaduais e municipais para que essas politicas cheguem ao cotidiano
escolar.

e A Estratégia Nacional de Escolas Conectadas é central, com seis eixos
estruturantes: governanga, infraestrutura, conectividade, dispositivos,
formacgao e recursos digitais.

e Ainda existem 3 mil escolas no Brasil sem energia elétrica — um dado que
escancara as desigualdades e o desafio para garantir infraestrutura minima.

e A inclusdo da conectividade no PAC (Programa de Aceleragao do
Crescimento) reforga a visdo de que o acesso a internet € politica de Estado,
essencial para a inclusédo social e educacional.

e O MEC oferece ferramentas para as redes: autodiagndsticos gratuitos, cursos
online na plataforma Avamec, oficinas presenciais e materiais de orientagao
para gestores e professores.

e A regulamentagéo do uso pedagdgico de dispositivos méveis nas escolas,
aprovada pelo CNE, refor¢ca a necessidade de garantir o uso responsavel,
respeitando direitos dos estudantes.

3.1.2 Ivan Siqueira

Pergunta norteadora: Qual a necessidade de implementar a diretriz especifica
sobre o ensino de computacdo? Como foi o processo de construgao dessa diretriz?
Como surge a necessidade de incluir o eixo de cultura digital - e como tem se
desenvolvido a implementagao, desafios e ganhos.

e A discussao sobre cultura digital e tecnologia na educagado nao € nova no
Brasil; tem raizes desde os anos 60, quando o pais foi pioneiro na América
Latina em pds-graduagédo em computacéo.

- Nos anos 70 e 80, o Brasil sofreu um retrocesso em educagédo tecnologica,
enquanto outros paises avangaram.

e Em 2015, com a chegada ao Conselho Nacional de Educacéao, iniciou-se uma
investigacdo aprofundada: estudo de 20 paises (como Reino Unido,
Argentina, Uruguai, Nigéria, Espanha), para identificar boas praticas e
possibilidades para o Brasil.



O ponto de partida é o artigo 205 da Constituicdo, que orienta a educagao
para o desenvolvimento pleno do cidaddo, para a cidadania e para a
continuidade dos estudos pés-educacgao basica.

e A BNCC Computagédo ndo € uma lei, mas uma norma — um instrumento que
explica e complementa a legislagao ja existente.

e A BNCC Computacado esta dividida em trés eixos: Mundo Digital, Cultura
Digital e Pensamento Computacional, cada um com competéncias claras.

e Foram definidas sete competéncias para o ensino fundamental e sete para o
ensino médio, além de exemplos praticos (algo pouco usual em normas, mas
necessario diante da demanda das redes de ensino).

e O processo foi colaborativo, com mais de cem especialistas, universidades,
interlocucdo com a OCDE, embaixadas e 6rgaos internacionais.

e A Cultura Digital, na BNCC, esta diretamente ligada ao exercicio da cidadania
critica: € fundamental que os estudantes entendam como funcionam os
dados, os algoritmos e o impacto da comunicagéao digital.

e O desafio é formar cidaddos que reconhegam e se protejam das
manipulagdes e das desigualdades que as tecnologias podem ampliar.

e Para o educador, a BNCC Computacao € “um projeto de pais naquilo que se
refere a muita poténcia, em fungao daquilo que queremos ser diante do que
esta acontecendo no mundo”.

3.1.3 Isabella Ferro

Pergunta norteadora: Quais os aprendizados de implementacdo da disciplina e
qual a sua visao sobre a estruturagao durante esse processo?

e A Safernet atua em quatro eixos principais: Canal de Ajuda para vitimas de
violéncia na internet; Canais de Denuncia (incluindo a Central Nacional de
Denuncias de Crimes Cibernéticos e o Canal Escola Segura, criado em
2023); eixo de educagdo e prevengdo; e engajamento de jovens em
participacao cidada digital.

e Desde 2021, em parceria com a Embaixada do Reino Unido, a Safernet
desenvolve o projeto da Disciplina de Cidadania Digital, que apoia redes
publicas de ensino e professores na implementagao de curriculos focados no



uso seguro das tecnologias, com énfase na prevengao de violéncias digitais
para o Ensino Fundamental Il e Médio.

O projeto € balizado por marcos legais, como a competéncia 5 de Cultura
Digital da BNCC geral e o eixo de Cultura Digital da BNCC Computacgao.

Foi desenvolvido um caderno de aulas com roteiros detalhados e materiais
de apoio para que professores trabalhem temas como seguranca,
privacidade online, saude emocional, prevengao de ciberbullying, discurso de
odio, violéncia sexual na internet e combate a desinformacéo. Além disso, ha
cursos online autoinstrucionais via plataforma AVAMEC, e acompanhamento
proximo para professores durante a implementagao.

Os estudantes sdo incentivados a desenvolver projetos de intervencéo
sociocultural e protagonismo, que sao reconhecidos e premiados
anualmente. A implementacao dessa disciplina mostra que a cidadania digital
tem poder transformador, mesmo em contextos desafiadores.

Professores, muitas vezes em condi¢gdes precarias, desenvolvem praticas
que valorizam as experiéncias dos estudantes, promovendo autoestima,
reflexao, pensamento critico e autonomia.

Exemplos praticos: o professor Reginaldo, que desenvolveu projeto
valorizando a cultura afro-brasileira e quilombola na Bahia com uso das
tecnologias digitais; e a professora Alyne, que em escola da periferia de
Fortaleza criou um espago seguro para discussao sobre bem-estar online e
formas de denuncia.

Professor Manoel Professora Adrieli Silva
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Slide compartilhado por Isabella.

E fundamental garantir condi¢des dignas de trabalho e formacéo continuada
para professores, além de ambientes escolares seguros e acolhedores para
criangas e adolescentes.

A cidadania digital € uma dimensao estrutural da educacéo para o uso de
tecnologias, qualificando todo o processo educacional. Por meio da cultura
digital, criangas e adolescentes se apropriam de seus direitos e deveres, e se
preparam para lidar com riscos e oportunidades das tecnologias.

Os resultados ja alcangados mostram que o projeto esta impactando
positivamente mais de 640 professores, 565 escolas, em todos os 27
estados, e mais de 70 mil estudantes.

3.1.4 Rodrigo César do Nascimento Xavier

Pergunta norteadora: Como surgiu essa demanda na escola, como foi a sua
lideranga nesse processo e como os alunos reagiram a essa implementagao?

Em Parnamirim, desde 2014, foi criado o cargo de professor de informatica,
mas nao havia curriculo ou componente curricular para essa funcgéao.

Entre 2015 e 2022, houve dificuldade em estruturar a educacao digital por
falta de diretrizes claras.

Com a homologac¢do da BNCC Computacdo em 2022 e o Plano Nacional de
Educacao Digital em 2023, houve um impulso para formalizar o ensino de
educacao digital.

Em 2024, a partir de webinarios do MEC e da Safernet, o municipio iniciou a
implementagdo da BNCC Computagéo.

Optou-se por comegar pelo eixo Cultura Digital, por entender que estudantes
chegam ao ambiente digital sem orientagdo sobre comportamento
responsavel, ética e protecao.

A equipe adaptou materiais para os anos iniciais do ensino fundamental,
mesmo diante de resisténcia inicial de professores que achavam que
criangas menores nao tinham essa demanda. Mas com pesquisas de campo
e aplicacdo do projeto, ficou claro que alunos do 1° ao 5° ano também
necessitavam de educacgao digital, com envolvimento das familias no
processo.



- O projeto incluiu atividades para fazer em casa, envolvendo pais e
responsaveis, reforcando o papel da familia na orientagéo digital.

e Em novembro e dezembro, foi realizado o Dia D de combate a violéncia e
inseguranca na internet, envolvendo 16 das 43 escolas do municipio. Foram
25 professores participantes, entre eles pedagogos e professores de
educagao digital. A experiéncia gerou identidade e protagonismo dos
professores, que passaram a coordenar e liderar projetos.

Marcos da Nossa Caminhada

» Engajamento de escolas e educadores.
- 16 escolas, no universo de 22 com laboratdrios de informatica;

- 25 professores apresentaram a culminancia dos projetos;
- Prémio de Cidadania Digital da Safernet + Mencao Honrosa.

» Adaptacao e producdo de materiais didaticos contextualizados. (Cartilhas dos Projetos)
» Identidade e protagonismo dos professores.
» Conscientizagao crescente sobre o tema da Cidadania Digital.

» Reconhecimento da experiéncia como referéncia regional. (GORN e 15° FIB).

Slide compartilhado por Rodrigo.

e Os desafios incluem desigualdades estruturais, como escolas sem laboratério
de informatica.

e Para 2025, quatro escolas de tempo integral ja incorporaram a disciplina
formalmente. Estdo em andamento alinhamentos curriculares e incentivo a
formagao avangada de professores (mestrado, doutorado).

O municipio esta elaborando minuta de projeto de lei para regulamentar a
educacéo digital na rede.

3.1.5 Joice Lopes Leite

Pergunta norteadora: Como foi a sua estratégia de implementacdo da BNCC e
quais aprendizados vocé teve nesse periodo?



A inclusdo digital nas escolas precisa ir além do acesso a tecnologia -
portanto, deve garantir o direito de compreender, criticar e criar com as
ferramentas tecnoldgicas.

O educador precisa se apropriar das questdes digitais, ndo apenas usar
tecnologias, mas entender criticamente seu funcionamento e impactos.

Regulamentagdes, diretrizes e materiais como os da Safernet séao
fundamentais para orientar gestores, professores e alunos nesse processo.

A pesquisadora implementou, a partir de 2016, o Curriculo de Letramento
Digital, que cobre do ensino fundamental ao médio.

O curriculo inclui dimensdes pedagdgica, didatica, tecnoldgica e formacéo
continuada de professores.

O componente curricular de letramento digital ocorre uma vez por semana,
garantindo um momento especifico para desenvolver competéncias digitais,
além do trabalho transversal.

Os alunos precisam ir além do consumo passivo das tecnologias; a escola
deve garantir momentos para reflexdo e aprendizado critico.

Exemplos praticos no colégio: produgédo de podcast sobre Internet Segura no
6° ano; projetos sobre ciberseguranga e temas relacionados, ajustados as
séries.

Componente Curricular: Letramento Digital
Inicio ano letivo de 2016

Internet Segura - Pesquisa e Internet Segura
producdo de um Podcast

Cidadania Digital

. CYBER
SEGURANCA

Digital

Slide compartilhado por Joice.

e As aulas contam com professores especialistas, mas o trabalho pode e deve

envolver todos os docentes.



e A formagao continuada dos professores € prioridade, com possibilidade de
escolha das tecnologias e suporte para desenvolver projetos proprios.

e O objetivo final é formar cidadéos criticos, criadores e conscientes em
relagéo a tecnologia, iniciando esse processo na escola.

3.2 Perguntas do publico

"Como essa problematica das apostas esportivas (bets) entre as criangas e
adolescentes tem chegado até vocés e o que tém pensado ou realizado para
lidar com essa nova realidade? Pensando especialmente na preocupagao com
o futuro dos adolescentes que ja estdo apostando e se endividando, muitas
vezes tentando melhorar a vida da familia." - Lucio (psicélogo e pesquisador em
ciberpsicologia).

"Qual a visao futura do MEC sobre a implementacao de formacoes
continuadas para professores, gestores e corpo técnico, a fim de que a
inclusao digital seja de fato efetiva nas escolas?" - Participante nao identificado,
professor de escola técnica em Pernambuco.

"Como esta sendo pensada a recomposi¢cdao das aprendizagens no contexto
pos-pandemia, usando a tecnologia de forma autoral e criativa?" e "Como
fortalecer a formagao continuada dos profissionais da educagao a partir do
ensino superior publico, e ndao apenas por meio de empresas privadas?" -
Andrea Castiglione (CEF/UFA), para Anita Gea Martinez Stefani.

"A SaferNet realiza parcerias com universidades federais para envolver jovens
universitarios nas suas agdes?" - Sofia (UFMB, Liga Académica de Comunicagao
e Humanidades Digitais), para Isabella Ferro.

"Levando em consideragao o projeto do MP pela Educagao Digital (2015), feito
em parceria com o CGlbr e a PFDC, é possivel incluir conteudos sobre
violéncia fisica e digital contra meninas e mulheres nas formagoes e agdes
sobre cidadania digital?" - Priscila (Ministério Publico Federal).

Comentario da audiéncia no Youtube, sem identificacdo: "O eixo de "cultura
digital" da BNCC nao deveria se chamar "cidadania digital"?" e "Como esse
eixo dialoga com o projeto de lei do Plano Nacional de Educagao 2024-20347?"
- perguntas que Mariana Cartaxo direcionou para Anita.



3.2.1 Respostas e Consideragoes da Mesa

Anita Gea Martinez Stefani:

e Sobre as apostas/bets: O tema é recorrente nas formagdes em cidadania
digital. Apostas sao ilegais para menores de idade, mas algoritmos afetam
fortemente criangas e adolescentes. E um desafio que vai além da escola —
é social.

e Sobre formagao continuada: O MEC atua com parcerias com universidades
federais para oferecer cursos gratuitos e especializagdes. Ex: 9 mil vagas em
curso com a UFMS e parcerias com universidades regionais como a UFRPE.

e Sobre indugdo de politicas publicas: Desde 2023, o VAR (recurso do
Fundeb) esta condicionado a inclusdao da educagao digital e midiatica no
curriculo escolar. A rede que nao aplicar, ira receber menos verba.

e Sobre o Plano Nacional de Educacao (2024-2034): Conseguiu-se incluir
um objetivo especifico sobre educagéo digital e midiatica, com metas para
infraestrutura, conectividade e também para o aprendizado.

- Desafio: criar formas de avaliar o desenvolvimento dessas competéncias. A
BNCC Computacao é uma referéncia util.

Joice Lopes Leite:

e Sobre a formagao de professores e curriculo: Familias e professores nao
foram preparados para lidar com o mundo digital. A internet ainda pode ser
um espago de encontros, mas precisa de educacao e letramento digital
desde cedo.

- Ressaltou a importancia do curriculo de Computagao na BNCC e a urgéncia
da pauta.



Ivan Siqueira:

e Sobre conteudos que abordam a violéncia de género no digital:
Afirmou estar envolvido em projetos voltados a inclusdo de questbes de
género e violéncia nas discussdes sobre cidadania digital, destacando que
essas problematicas estdo ligadas a sentimentos de opressao alimentados
por bolhas informacionais e pela atuagdao de algoritmos. Ressaltou a
importancia de dar visibilidade a essas discussbdes e de ampliar o alcance
das iniciativas ja existentes no pais, muitas das quais sao pouco conhecidas.

e Sobre as apostas/bets:

O educador ministra a disciplina “Problemas Contemporaneos”, no Instituto
de Humanidades da UFBA, onde aborda financas digitais. Nela, utiliza dados
matematicos e probabilisticos para mostrar aos estudantes que as chances
reais de ganhar em apostas s&o infimas, promovendo assim o letramento
financeiro e digital. Segundo ele, informar com clareza permite que os jovens
facam escolhas mais conscientes, vez que o acesso a informacao qualificada
e a formacao critica sdo fundamentais para enfrentar esses desafios — tanto
em relacdo ao comportamento online quanto as vulnerabilidades que afetam
grupos especificos, como meninas, mulheres e pessoas com deficiéncia.

Rodrigo César do Nascimento Xavier:

e Sobre formagao continuada:
Relatou a realidade de sua rede de ensino, onde professores sem formacao
na area (como de inglés, espanhol ou ciéncias) estdo lecionando educagao
digital. Por isso, a formagao continuada tem atuado quase como formacéao
inicial.
- Estéo buscando parcerias com universidades para viabilizar a entrada
de professores na poés-graduagcdo e qualificar o ensino. Encerrou
agradecendo a SaferNet e elogiando o engajamento da equipe.

Isabella Ferro:

e Parceria da Safernet com universidades:
A SaferNet possui um eixo especifico de engajamento de jovens, e que sua
propria trajetoria dentro da organizagao comecgou por meio de um projeto
voltado a juventude (Cidad&o Digital). A SaferNet oferece cursos de formagao
gratuitos, com foco em adolescentes e jovens, disponiveis na plataforma
Avamec, e esta aberta a parcerias com universidades.



- Para facilitar o acesso a esses conteudos, Isabella divulgou um Padlet

colaborativo com
mencionados ao longo da mesa.

referéncias,

links e materiais utilizados ou

e Sobre conteudos que abordam a violéncia de género no digital:

Isabella explicou que o curriculo da SaferNet ja contempla essa tematica por
meio de modulos sobre relagdes seguras na internet, com foco especifico na
prevencao da violéncia contra meninas e mulheres em contextos digitais. Ela
destacou o material chamado Guia Meninas em Rede, desenvolvido pela
ONG com o objetivo de apoiar escolas e educadores a abordarem temas de
género, tecnologia e internet de forma critica e sensivel - este recurso
também se encontra disponivel no padlet indicado pela analista.

3.3 Identificacao de consensos, dissensos e pontos a

aprofundar

TIPODE
MANIFESTAGAO

(POSICIONAMENTO
OU PROPOSTA)

CONTEUDO

CONSENSO

ou

DISSENSO

PONTOS A
APROFUNDAR

Posicionamento A proibigao do celular Dissenso Quais s&o os contextos
nas escolas para usos desses professores e
que n&o sejam estudantes?
pedagogicos pode A proibigao do celular nas
cooperar para que as escolas esta sendo uma
plataformas digitais se medida efetiva e viavel em
adaptem ao uso dos todas as unidades
professores. escolares?
Como alcancar as
plataformas digitais para
que essa possibilidade de
adaptacao seja
considerada?
Posicionamento Milhares de unidades Consenso Quiais sao as politicas

escolares no Brasil
compdem uma
infraestrutura precaria
(3 mil escolas estao
sem rede de energia
elétrica e outras nao

publicas que estao sendo
feitas para reverter esse
apontamento?

Como alcangar esses
estudantes que vivem na




possuem laboratorio de
informatica para os
estudantes).

escassez desde a
educacgao basica,
sobretudo, para o acesso
no letramento digital?

Como as condicdes
dignas de trabalho dos
profissionais de educagao
podem ser - e estdo sendo
- garantidas nesse
contexto?

Posicionamento

A formacgao continuada
dos professores é
prioridade para a
implementacgao eficaz
da BNCC

Consenso

Como os programas de
pos-graduagcao em
Universidades Publicas e
Federais poderiam
garantir esse acesso aos
profissionais de
educacgao?

Como os cursos de
capacitagao poderiam ser
usados como ferramenta
de promogao e
reconhecimento do
professor envolvido?

Proposta

Materiais que incluam a
abordagem de violéncia
de género digital

Consenso

Maior divulgacéo de
projetos e materiais que ja
retratam esse topico

Maior envolvimento de
docentes e discentes no
desenvolvimento de
estudos sobre o tema

Posicionamento

O reconhecimento,
através de premiacodes
e/ou mengdes
honrosas, é
fundamental para
impulsionar o
engajamento dos
estudantes em
tematicas da cidadania
digital

Consenso
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